外国楽曲ゲーム利用申込書

                                                     　 　申請日　　　    年     月     日
㈱シンコーミュージック・エンタテイメント御中

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  申請者住所：〒
                              　　   　　     申請者名：

　　　　　　　　　　　　　　　　      電話番号/FAX番号：
                                          　　   EMAIL:
　　　　　　　　　　　　　　　           部署・担当者名：

 下記の要領にて貴社管理の外国楽曲の使用申し込みを致します。使用許諾がおり次第、一般社団法人日本音楽著作権協会に利用申請し、また下記内容に変更がある場合には、速やかに通知致します。
ゲームソフト(機器)タイトル:　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
用途：市販用：PS PS2 PS3 XB X360 DC GC N64 WII NDS GMA GB WS PC 携帯電話　その他（　　　　　　）

　　　業務用:アーケードゲーム　パチンコ遊技機　回胴式遊技機（パチスロ）　その他（　　　　　　）

　　　その他（　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）

発売日：     　年   　月 　  日  販売価格：         円(税抜) 　製造数：  　　          部）
商品番号：              　　販売（配布）地域： 日本 / その他（ 　　　　                   ）
利用音源：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
販売元会社名・住所/TEL：            　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　    　　　　　　　　      
製造元会社名・住所/TEL：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
総収録時間：　　　分　　　　秒　総利用音楽著作物数：　　　　　　　　曲
２次利用：無・有（販促用DVD/ 配信/広告/着メロ等：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　）　

企画内容容：（実際に楽曲が使われる時の画の描写も詳しくご説明下さい。）                                                                        

利用楽曲：　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　作品コード：
    　      利用時間：

１．                                             （                ）  　　（     分     秒）   

    （利用形態： BGM / VOCAL / INSTRUMENTAL  ・ 原詞 / 日本語詞・法定訳詞・替歌・アレンジ）

    作家名：                               　　　　　                            

    原出版者名：
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


2．                                             （                ）  　　（     分     秒）   

    （利用形態： BGM / VOCAL / INSTRUMENTAL  ・ 原詞 / 日本語詞・法定訳詞・替歌・アレンジ）

    作家名：                               　　　　　                            

    原出版者名：
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


回答期限：　　　　年　　　　月　　　　　日(ご要望に添えない場合はご了承ください。)
注意：
1.著作権権利者からの回答が使用不可、または使用料が希望金額を超える場合があります。
2.日本語詞を使用する場合は、訳詞を添付してください。

3.日本語詞については、その著作権は原著作者に帰属することについて同意書（日本語の訳詞者の署名・捺印）のご提出を条件といたします。

4.原出版者に問合せ後、貴社の都合により申請をキャンセルする場合、1曲に付き交渉料として１万円（消費税別）請求させていただく場合がありますので、予めご了承ください。
5.「総楽曲合計利用時間」とは、当ビデオソフトに収録されている書く楽曲の利用時間をそのまま合計し、1分未満を切り上げた時間。

6.「総楽曲累計利用時間」とは、当ビデオソフトに収録されている1曲ごとの利用時間の1分未満を切り上げ、その値全曲分を累計した時間。

